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PM : Manabu Sugiura,  MEMBER : Masami Abe,  Naohiro Arita
システム名


CS2  - CreW Soccer Scorer -

概要

CreWの研究室にあるサッカーゲームをする人が、そのゲームの対戦結果を簡単に入力でき、その情報からランキングを作成し表示するシステム。ランキングを見ることでゲームをする人はCreWの中で自分がどれくらいの実力なのかを知ることができる。

目的

CreWの研究室でサッカーゲームをする人たちの、ゲームの上手さ、力関係をはっきりさせること。

ターゲット


CreWの研究室にあるサッカーゲームをする人

背景

CreWに所属している多くの方々が仕事の合間に研究室でサッカーゲームをしている。長期間やってきて、誰が一番強く、そして自分はどれくらい勝っているのかがわからなくなってしまっている。しかし試合の結果を紙に記録し、勝率などを計算することは手間がかかってしまうので誰もやらない。

機能


「必須な機能」


　○勝敗の記録をつける

· 試合の結果を入力する

○記録を見る

· プレイヤーごとの通算成績を表示する

· 全プレイヤーのランキングを表示する

「あったら良いと思う機能」

○勝敗の記録をつける

· モバイル端末での入力を可能にする

· 得点、PKの有無、使用チームを入力できる

○記録を見る

· １試合平均得点などの詳細なデータを表示する。

「それ以外の機能」

　○勝敗の記録をつける

· 前半後半、延長戦の有無を入力できる

　○記録を見る

· 月ごとのランキングを全プレイヤーにメール配信

画面イメージ（携帯端末用の画面）


　　入力画面　　　　　　　　　　　ランキング表示画面
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計画


１０月中

企画書作成



設計作業

１１月中

実装作業

中間発表までにCUI版の完成

その後、改良、Webアプリケーションへの移植作業


１２月中



テスト



プロトタイプ導入


１月中



ドキュメンテーション

まず、ゲームをしている当事者たちへのインタビューを行う。次に記録に必要な要素を書き出した「記録表（紙バージョン）」を作成し、実際に使ってもらう。そして余計なものを省いていき、最低限の要素に絞った段階でアプリ製作に入る。何度もテストを繰り返し、完成品へと仕上げていく。
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