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各問題が終了したら，第三者（講師，TA・SA 等）に確認のサインをもらい，現在の時刻を記入するようにしてください． 

このシートは授業終了後に講師に提出すること． 

 

1 時限目 

指定問題 
やってみよう No.4-6（P.61） 大きくなりながら落下する落石を作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

やってみよう No.4-7（P.64） 岩石の大きさをリセットするボタンを作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

練習問題 4.1（P.65） 流れ星のアニメを作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

練習問題 4.3（P.66） 星を使ったアニメーションを作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

発展問題 
練習問題 4.4（P.67） パラパラ漫画を作ろう 

 確認サイン：           時刻：   ：    

2 時限目 

指定問題 
やってみよう No.5-1（P.72） 実験をして，なぜそうなるのか説明しよう 

確認サイン：           時刻：   ：    

やってみよう No.5-3（P.77） 道の左右に車が出ないようにしよう 

確認サイン：           時刻：   ：    

練習問題 5.1（P.78） 鳥を捕まえられる鳥かごを作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

やってみよう No.6-1（P.83） スライダーを使ってアクセルを作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

やってみよう No.6-2（P.85） レーシングゲームを完成させよう 

確認サイン：           時刻：   ：    

発展問題 
練習問題 6.8（P.88） ストップウォッチを作ろう 

確認サイン：           時刻：   ：    

 

感想 


