【中高年向け初心者教育チーム・インストラクション】

環境情報学部２年：矢島祐樹・菅沼久美子

■カリキュラムの設定

中高年向け初心者教育のカリキュラムを、PC情報教育とネットワーク教育の２項目を設定した

■学習目標
コンピュータに初めて触れる中高年の学習者は、PC情報教育とネットワーク教育より実体験を通してデジタルネットワーク利用の意味を実感できる
	
	項目
	内容
	基本的概念

	１日目
	情報教育
	基本操作


	· コンピュータに触れ、楽しさを実感
· PCの基本構成と動作原理の理解（起動と終了など）

· 一般的技法の理解（マウス操作など）

· 機器各部の目的と役割の理解（名称と働きなど）

	
	
	文字入力


	· タッチタイピングの理解と説明

· テキストエディタ（メモ帳）の使用方法（入力の演習）

	
	
	文書作成


	· 文書入力の基本操作

· かな漢字変換の操作と理解

	２日目
	ネットワーク教育
	電子メールの送信


	· 電子メールを使った情報の仕組み、利用方法の理解

· 発信の理解

· 郵便物の流れと対応しながら実習（共通する操作を明確にする）＝メタファー
· メタファー（比喩的な表現内容）は操作手続きを学習するうえで役に立つ
· アナロジー（構造化）思考が働きやすいように工夫する

	
	
	受信


	· 受信の理解

· 各機能の目的と役割の理解（読む、保存など）

· 利用上のマナー

	
	
	ホームページの閲覧


	· ブラウザの基本操作（ＵＲＬ・リンク・戻る・お気に入り）

· インターネットとは何か？

	
	
	情報検索


	· カテゴリー検索の検索エンジンの利用

· キーワード検索の検索エンジンの利用








