MindStormsを利用した初歩情報教育

by ＭＳ班

対象（target）
：　ＳＦＣでプログラミングが苦手な人（基本的には１年生初心者）

目標（Ｇｏａｌ）
：　『プログラミング』の過程を楽しめるようになる
　　　　　　　
⇒プログラミングに入る前に「目標達成のための計画」をたてられる

　　　　　　　　　　　　　　　　　

→目標達成に必要な手段を考えられる

⇒「計画」の良し悪しについて客観的に評価できる

→手段を最適化・効率化できる

授業の到達目標　　：　単純な動作を「計画」できる

　　　　　　　　　　　　　　失敗した時に部分的に計画の修正ができる＝デバッグができる

授業との対応関係　：　１、前半部分（曲がり方確認～普通の駐車）

　　　　　　　　　　　　　　　
⇒単純な動作を「計画」できるを主目標として

· ＭｉｎｄＳｔｏｒｍｓを思い出す

· 「計画」を立てることに慣れる為の補助として、手順を分解、明示する

　　　　　　　　　　　　　　　２、後半部分（ワークショップ）

　　　　　　　　　　　　　　　
⇒失敗した時に部分的に計画の修正ができるを主目標として

· 自分たちで１から「計画」をたてる

· 時間を指定して、効率的な計画をたててもらう

· 最後に自分たちの成果、計画、今後の指針を発表してもらって、「計画」の客観的な良し悪しを知ってもらう

今後の展開　　　　　：　単純な計画から、より複雑な計画へ（制御構造、など）

　　　　　　　　　　　　　　そろそろ車は飽きてきませんか。飽きましたよね・・・？
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