MindStormsを利用した初歩情報教育

対象(target)
：　SFCの１年生（プログラミング初心者）

授業の目標
：　『プログラミング』の過程を楽しめるようになる

(Goal)

　　

授業の到達目標
： 与えられたLEGOカーを

(Objectives)　　　　　　・前に走らせられる、後ろに走らせられる

・右に曲げられる、左に曲げられる

・曲がった後直進させられる

タスク分析　　　：『前に走らせられる』

前提条件　　　　：「作成済みのLEGOカーが与えられている」

· LEGOブロック側

　　　　　　　　　　      →モーターとタイヤの接続関係を説明できる

　　　　　　　　　　      →モーターと制御機の関係を説明できる

　　　　　　　　　　      →制御機とROBOLABとの関係を説明できる

　　　　　　　　　　      →制御機の各種ボタンの目的を説明できる

· ROBOLAB側

　　　　　　　　　　      →Helpを起動できる

　　　　　　　　　　      →ToolsPaletteを起動できる

　　　　　　　　　　      →対応するモーター回転アイコンを設置できる

　　　　　　　　　　      →ワイヤーでアイコン間をBeginからEndまで接続できる

　　　　　　　　　　　　      →ROBOLABプログラムの1パッケージの区切りが説明できる

　　　　　　　　　　　　      →Helpの使い方、意味が説明できる

　　　　　　　　　　　　      →ToolsPaletteの各種アイコンの目的が説明できる

· 矢印アイコン

· 糸巻きアイコン

→Runアイコンの目的が説明できる

タスク分析　　　：『左右に曲げられる』

前提条件　　　　：「前に走らせられる」

· LEGOブロック側

→ステアリング操作によって曲がれる事を説明できる

→ステアリング操作とモーターの回転の関係を説明できる

· ROBOLAB側

→モーター停止アイコンの目的を説明できる

　　　　　　　　　　　　　　　　→時間指定アイコンの目的を説明できる

→数字アイコンを利用しての直接時間指定ができる
タスク分析　　　：『曲がった後直進させられる』

前提条件　　　　：「左右に曲げられる」

· LEGOブロック側

→ステアリングを切った状態から、真っ直ぐの状態に戻す為の操作手順を説明できる

· ROBOLAB側

→特になし

