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１．コード入力


当初の案。携帯電話を想定。ユーザーに数字だけを入力させる。


--------------------------------------------------------------------------

プレイヤー１［１］得点［１］

プレイヤー２［４］得点［１］［送信］

※ユーザー登録時にユーザーの番号を決めておく

--------------------------------------------------------------------------

さらに簡略化して

--------------------------------------------------------------------------

［１４１１］［送信］

--------------------------------------------------------------------------

というインターフェイスも考えられる。

○メリット


・数字を立て続けに入力するだけという操作の簡単さ

○デメリット


・数字だけだと入力の項目が限定されてしまう

・簡略化バージョンだと入力する数字の意味、順番をユーザーが覚えなくてはならない

２．選択式

誰と誰とが対戦し、そのスコアはいくつだったのか、という情報の種類は通常それほど多くない。一覧から選択できるようなインターフェイスにする。

--------------------------------------------------------------------------------------

[青山ー杉浦][青山ー海保]…　それ以外［　］ー［　］［送信］

[０－０][１－０][０－１]…　それ以外［　］ー［　］［送信］

--------------------------------------------------------------------------------------

○メリット

・候補にあげられているスコアになれば、ユーザーにとってわかりやすいインターフェイスとなる


○デメリット



・ユーザーが増えると、一覧に載る候補が増えてしまう。



・「それ以外」のデータを入力するのが面倒になる。

３．バーコード

携帯電話を使わずに、すべての情報の入力をユーザーがバーコードシートから読み取ることで行う。

○メリット


・操作がとても簡単


・入力の項目を増やしてもユーザーにとって苦にならないと思われる


・大岩先生のLibretoを提供していただければ省スペースに収まる

○デメリット


・バーコードは他のチームも使う（新たに購入する必要が？）


・バーコードシートがすぐ劣化する可能性がある（汚れ、破れ）


・記録用のマシンを常に起動させていなくてはならない

４．タッチパネル

ATMなどで見かけるタッチパネルを使い、ユーザーは画面を押すだけですべての情報の入力を行うことができるようにする。

○メリット


・非常にわかりやすいインターフェイス


・入力の項目を増やしてもユーザーにとって苦にならないと思われる

○デメリット


・現在、研究室にはタッチパネルがない


・このプロジェクトのために購入するのはいかがなものか。

