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Project “????”   Masami Abe

システム名

未定

目的　

サッカーゲームの勝敗を記録・計算するわずらわしさをシステムによって軽減する。

背景

日々のつれづれでサッカーしちゃうけど、自分がどれくらい勝ってるのか負けてるのかなんとなく知りたい。でも、紙に書いて電卓使うのは面倒だ。エクセルすら面倒だ。

機能

サッカーゲームの勝敗表を表示する

プレイヤーごとの通算成績

全プレイヤーのランキング

（モバイル端末での入力を可能にする）

シナリオ

青山くんと杉浦くんは、お仕事の合間によくサッカーゲームで対戦します。しかし、ことあるごとに「僕のほうがたくさん勝ってるよ」「いや、僕のほうが勝ってるじゃないか」とけんかをしてしまいます。これではお仕事にも良くない影響が出てしまいます。

そこで２人は「未定」システムを使ってゲームの勝敗を記録することにしました。サッカーゲームのあとにちょいちょいっと結果を入力します。すると、それぞれの対戦成績が数字によって明らかになりました。

青山・杉浦「へぇ～」

こうして青山くんと杉浦くんは、すばらしいチームワークでお仕事が進められるようになりました。

