Mind Storms

70004441 70005524 70057468

s00444ks@sfc.keio.ac. jp s00552tt@sfc.keio.ac. jp t00755an@sfc.keio.ac. jp




2.1.

2.2.

2.3.

2.3.1.
2.3.2.

24,

2.5.

2.5.1.
2.5.2.

4.1.

4.2.

4.3.

5.1.

LEGO

Ver.1.5

LEGO Mind Storms
Mind Storms

1/20

Target

Goal

Objectives

ROBOLAB

leJOS —Java for the RCX-

Goal

10

11

1z

12




2/20

5.1.1. 12
5.1.2. 12
5.1.3. 12
5.1.4. 12
5.1.5. 12
5.2. 13
5.2.1. 13
5.2.2. 13
5.2.3. 13
5.2.4. 13
5.2.5. 13
5.3. 14
5.3.1. 14
5.3.2. 14
5.3.3. 14
5.3.4. 14
5.3.5. 14
6. 15
6.1. 15
6.2. 17
6.3. 18
6.4. 19

6.5. 20




LEGO

1

3/20

Ver.1.5

LEGO MINDSTORMS
2001/06

Java 2002/03

Mind Storms
2

LEGO

4 LEGO

LEGO




4/20

8
[eJOS Mind Storms Java
9
10
11 leJOS
Mind Storms
12
13
4.
5.
6.
7.
8.
9. URL

http://www.crew.sfc.keio.ac.jp/




(
2.1.
e SFC
Mind Storms
2.2. Target
[ ]
2.3. Goal
[ ]
2.3.1.
2.3.2.
>
Goal
>
>
<>
<>
2.4, Objectives

YV V VYV

5/20

LEGO



6/20

2.5.

LEGO Mind Storms ROBOLAB
Java leJOS

251. ROBOLAB

Microsoft Windows

RCX Mind
Storms
Mind Storms
ROBOLAB
Mind Storms
2.5.2. 1eJOS -Java for the RCX-
leJOS RCX Java VM RCX LEGO
Java RCX

Windows UNIX

URL: http://lejos.sourceforge.net/



http://lejos.sourceforge.net/

Goal
1
e Mind Storms
leJOS ROBOLAB
LEGO
2
[ ]
LEGO
ROBOLAB
3
[ ]
Mind Storms
4 LEGO
e LEGO
LEGO
LEGO
5
[ ]
6

LEGO

7/20



13

8
1eJOS
leJOS Mind Storms
Mind Storms
leJOS

ROBOLAB
9
for if 1eJOS RCX

for if Java

10
11 leJOS

SA

leJOS

12

RCX

leJOS

LEGO

leJOS

8/20



4.1.

(Target)

(Goal)

(Objectives)

SFC

LEGO
LEGO
LEGO

Mind Storms ROBOLAB

< RCX ROBOLAB
® ROBOLAB

<>
® LEGO

&

9/20



4.2.

(Target)

(Goal)

(Objectives)

SFC

Mind Storms

10/20



4.3.

(Target)

(Goal)

(Objectives)

e

s+

Java

< ROBOLAB

Mind Storms

leJOS

11/20



5.1.

5.1.1.

5.1.2.

5.1.4.

5.1.5.

PC
ROBOLAB

PC LEGO

Mind Storms ROBOLAB

LEGO

LEGO
Mind Storms
LEGO

12/20

ROBOLAB
ROBOLAB



5.2.

5.2.1.

ROBOLAB

5.2.2.

PC

LEGO

13/20



5.3.
5.3.1.
ROBOLAB
LEGO
5.3.2.
[ ]
[ ]
5.3.3.
[ ]
[ ]
[ ]
5.3.4.

5.3.5.

PC

LEGO

LEGO

leJOS

14/20

LEGO



15/20

6.1.



16/20



6.2.

17/20






19/20

6.4.




6.5.

Objectives

20/20




	プログラミング入門（Ｌコース）シラバス　Ver.1.5
	プログラミング入門\(Ｌコース\)授業企画書
	コースの位置付け
	対象（Target）
	授業の目標（Goal）
	良い行動計画とは何か
	良い行動計画を立てることの重要性

	ＬコースのObjectives
	授業で使用するプログラミングツール
	ROBOLAB
	leJOS ?Java for the RCX-


	毎回の授業のGoal
	パイロットテスト計画書のサンプル
	第一回授業計画書
	第二回授業計画書
	第三回授業計画書

	パイロットテスト結果分析
	第一回授業
	授業の流れ
	反省点
	受講者評価シートからの問題提起
	受講者評価シートからの評価点
	次回授業への課題

	第二回授業
	授業の流れ
	反省点
	受講者評価シートからの問題提起
	受講者評価シートからの評価点
	次回授業への課題

	第三回授業
	授業の流れ
	反省点
	受講者評価シートからの問題提起
	受講者評価シートからの評価点
	次回授業への課題


	期末テストのサンプル
	問
	選挙区マップ（図１）
	選挙区のグラフと情勢（図２）
	候補者リスト（表１）
	解答例


