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プログラミング入門（Ｌコース）シラバス　Ver.1.0
1. 主題と目標/授業の手法など 
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“プログラミング“の考え方は、コンピュータの世界に特有のものではありません。”プログラミング“とは「行動計画」を立て、実践し、評価、再構築を繰り返すプロセスを指します。このコースではプログラミングツールの一つであるＬＥＧＯ　ＭｉｎｄＳｔｏｒｍｓを使って、”プログラミング“を基礎から学びます。ＬＥＧＯの好きな人、プログラミングを始める事に抵抗を覚える人、必要性に疑問を感じる人、計画立案の方法論に興味のある人に、この講義の履修を薦めます。

2. 教材・参考文献 
＜参考書＞

· Ｄ・ポーム『LEGO MINDSTORMSラーニング＆プログラミングガイド』

シュプリンガーフェアラーク東京（2001/06）

· 高橋麻奈『やさしいＪａｖａ』ソフトバンクパブリシッング（2002/03）

3. 授業計画 
第1回 車を動かしてみよう
ＭｉｎｄＳｔｏｒｍｓ入門。ＬＥＧＯの車を使ってプログラミングの基礎を学ぶ。
第2回 スラロームとサーキット
車の制御を少し抽象化。同じ命令は繰り返そう。

第3回 センサーと条件分岐
条件に合わせた動きの制御。

第4回 ＬＥＧＯの基本・中間発表に向けて企画書作成
ＬＥＧＯの組み立て方。

企画書作成。

第5回 企画の発表とコメント
企画の発表。

第6回 個人発表の準備
個人発表に向けて具体的作業、質問等。

第7回 個人発表（中間課題）とコメント
個人発表。

第8回 いろいろなプログラム（１）
タートルグラフィックスを用いて、Ｊａｖａプログラム基礎。

第9回 いろいろなプログラム（２）
繰り返し、場合分け。

第10回 いろいろなプログラム（３）
メソッド、クラス。

第11回 これまでの復習とミニプロの準備
ＭｉｎｄＳｔｏｍｓの復習と、ミニプロの準備。

第12回 ミニプロの準備
ミニプロの準備。

第13回 ミニプロ発表会とまとめ

ミニプロ発表、まとめ、今後の展望。
4. 提出課題・試験・成績評価の方法など 

毎回の出席

１５％

中間課題（個人）
１５％

提出課題（全３回）
１０％

ミニプロ発表

４０％

期末試験

２０％

5. 履修上の注意・その他 

なし

6. 前提科目 

なし

7. 履修条件 

なし

8. 旧科目との関係 

なし

9. 授業URL
http://www.crew.sfc.keio.ac.jp/lecture/2003_1bc/index.html（ウソ）

