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授業概要 

 この授業では未知のクリエイティブツールに対して難なく対応できるような能力を習得

し、また、色々なツールに対応するのに必要な知識を持った人間を育成する。かつ、ある

問題を解決しようとする際に、様々な選択肢の中から的確に答えを導き出せるような人間

を育成することを目的とする。授業の中では主にフォトショップ、イラストレーター、フ

ラッシュのようなツールを段階的に用いてレイヤー、ベジエ曲線、タイムラインなどの基

礎的な概念を学んでいく。 

 授業では毎回何かしらの作品を作りあげることを目的とする。その制作を通して、 

「自分が何をしたい、何をしなければならない→では何をすればいいのか？」 

を回り道をしないで考えられる能力を身に付けてもらう。「経験する」ことで自分の興味

分野を広げるため、この授業では様々なツールに触れる機会を提供する。 

 

第１回 

 イントロダクション 

  
第２回 

 ＣＧにおける表現：レイヤー構造のイントロダクション 

  使用ツール：Ｗｉｎｄｏｗｓ標準ツール、ペイント 
 

第３回 

  ＣＧにおける表現：レイヤー構造を利用した制作１ 

  使用ツール：Ｗｉｎｄｏｗｓ標準ツール、ペイント 
              Ａｄｏｂｅ ＰｈｏｔｏＳｈｏｐ 
第４回 

 ＣＧにおける表現：レイヤー構造を利用した制作２ 

  使用ツール：Ａｄｏｂｅ ＰｈｏｔｏＳｈｏｐ 

 

第５回 

 制作手法のプロセスを考える 

（あなたがものを作る時はどんな過程をとりますか？） 
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第６回 

  コンピューターの曲線：ベジェ曲線のイントロダクション 
 使用ツール：Ａｄｏｂｅ ＰｈｏｔｏＳｈｏｐ 

 

第７回 

 コンピューターの曲線：ベジェ曲線を利用した制作１ 

 使用ツール：Ａｄｏｂｅ Ｉｌｌｕｓｔｌａｔｏｒ 

 

第８回 

 コンピューターの曲線：ベジェ曲線を利用した制作２ 

 使用ツール：Ａｄｏｂｅ Ｉｌｌｕｓｔｌａｔｏｒ 

 

第９回 

 制作手法のプロセスを考える  

  （ツールごとに持つユニークな表現とは（ドロー系・ラスター系など）） 

 

第１０回 

 ＣＧアニメーション：タイムラインのイントロダクション 

 ＧＩＦアニメーションを作る 

 

第１１回 

 ＣＧアニメーション：タイムラインを利用した制作１ 

 使用ツール：Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ Ｆｌａｓｈ 

第１２回 

 ＣＧアニメーション：タイムラインを利用した制作２ 

 使用ツール：Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ Ｆｌａｓｈ 

 

第１３回 

 制作手法のプロセスを考える  

  （自分のイメージに近いツールとは） 

 

第１４回 

 最終作品に向けての制作実習 

第１５回 

  作品発表会 

  次のステップにつなげられること 


