オブジェクトプログラミング第１１回

自動販売機ＧＵＩ部品インストール方法

①ＧＵＩのソースをダウンロードします。

この授業のホームページhttp://nautilus.crew.sfc.keio.ac.jp/lecture/2001objprog/
からダウンロードしてください。

!ダウンロードしたファイルは、デスクトップや「Document and Setting」ディレクトリの下には置かないで下さい。

②プロジェクトファイルを開きます。

　ダウンロードしたobjproggui.jpx をダブルクリックします。

③ダウンロードしたソースをプロジェクトに追加します。

「プロジェクト」→「ファイルの追加」とクリックします。
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出てきたウィンドウで、ダウンロードしたソースファイルを選択してＯＫボタンを押します。ソースファイルはobjproggui0629\src\objprogguiの中にあります。ちなみにディレクトリをクリックして、ＣＴＲＬキーとＡを一緒に押すと、全てのファイルが選択できて便利です。

[image: image2.png]oLDGame
Recycled
SAVEDATA
Special Launch
Visualage
WarezTaal

D74 LB
I7AIbEA FD: [FTD Jevider 371 1

Feol ~IvF





④コンパイルをする

「プロジェクト」の「プロジェクトの再ビルド」をクリックします。
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⑤VendingMachineFrameクラスの設計モードにする

　下図のように、VendingMachineFrame.javaをクリックしてから、その下にある設計タブをクリックします。
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⑥objprogパレットを追加する

下図のあたりを右クリックして、「プロパティ」をクリックしてください。右クリックするのは、「Swing」タブのあたりです。
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「追加」ボタンを押すと「ページの追加」ウィンドウが出るので、そこに「objprog」と書いてOKを押してください。
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⑦Jbuilder4を再起動する。

　一旦プログラムを終了させ、もう一度起動してください。

⑧パレットにコンポーネントを追加する。

　まず⑥の図の通りにしてプロパティ画面を出してください。

次に「コンポーネントの追加」をクリックする。
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次に下図のように、objprogを選択した上でインストールをクリックする。
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ここでobjproggui をクリックすると、たくさんのクラスファイルが出てきます。そのうちから以下のファイルをインストールしてください。ちなみに、CTRLキーを押しながらクリックで選択すれば、一度に五つのファイルをインストールすることができます。


BackgroundPanel  CoinDeposit  ItemInfo  ProductOutlet  VMButton
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インストールが済んだら、「ページ」タブをクリックして先ほどの画面に戻ります。
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ここで、BackGroundPanelをダブルクリックして、出てきたウィンドウの「イメージの選択」をクリックしてから「ブラウズ」ボタンをクリックしてください。
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ファイル選択画面が出てきたら、ダウンロードしたファイル群の中からイメージを選択してください。イメージファイルはダウンロードしたファイルの 

objproggui0629\classes\objproggui のディレクトリの中に入っています。そこで


BackgroundPanel 
→　background32.gif


CoinDeposit

→　coindeposit32.gif


ItemInfo

→　item32.gif


ProductOutlet

→　outlet32.gif


VMButton

→　vmbutton32.gif

と、それぞれの画像ファイルを選んでください。
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以上で自動販売機に必要なコンポーネントのインストールは終了です。

