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事前条件：電源が入っていること
アクテビティ図

事後条件：適切な商品がお金と交換されていること

	目的
	商品とお金を交換するため

	イベントフロー
	①利用者は、お金を投入する

１－１．買う商品の金額に達するまでお金を投入する
②利用者は、買う商品を確定する
③利用者は、商品を受け取る
④利用者は、おつりを受け取る


	シナリオ
	Aさんは、夏のある日、テニスを2時間して、のどが渇いたので、受付の横にある自動販売機にポカリスエットを買いに出かけました。100円玉を入れ、続けて50円玉を入れました。投入金額が150円と表示され、ポカリスエットのボタンのランプが点灯しました。Aさんは、ボタンを押しました。すると、下の排出口からポカリスエットが1本出てきて、おつり口から、30円が出てきました。Aさんは、ポカリスエットを取り出し、30円を取り出しました。


ユースケース:商品を購入する











